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   Пока на Земле полыхает огонь бесконечной войны, мрачные бойцы 

из самых разных мест сражаются на арене ради наживы и спасе-

ния. Только один из Чемпионов, обученных убивать и выживать любой 

ценой, должен победить всех... Вас ждут адские пейзажи и жестокие 

битвы в графическом романе по мотивам культовой франшизы Quake.
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СЦЕНАРИЙ  

РАМ ВИРАМ ВИ

ХУДОЖНИКИ  

АЛАН КУААЛАН КУА И ДЕЙВ РОССДЕЙВ РОСС
ЦВЕТ  

KOMIKAI STUDIOKOMIKAI STUDIO ПРИ УЧАСТИИПРИ УЧАСТИИ ШОНА ЛИШОНА ЛИ

ШРИФТ 
РОБ СТИНРОБ СТИН

Двадцать лет назад одинокий десантник 

прошёл через Червоточину и попал 

в царство настоящего кошмара. 

Время, проведённое в этой ловушке, 

помутило его рассудок и подточило 

его решимость. Он позабыл даже 

собственное имя.

Недавно он очнулся в странном, 

но очень знакомом месте, где ради 

выживания безжалостные бойцы 

со всех концов Вселенной сражаются 

на огромной арене. 

Все они обучены убивать, выживать 

и мародёрствовать. Но победа в этой 

нескончаемой череде кровопролития 

достанется лишь одному чемпиону…

ПРЕДЫСТОРИЯ





ВЫЖИТЬ ЛЮБОЙ ЦЕНОЙВЫЖИТЬ ЛЮБОЙ ЦЕНОЙ
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ТЕПЛО-ТЕПЛО-

КРОВНЫЙ! КРОВНЫЙ! 
ТВОЯ ПЛОТЬ — ТВОЯ ПЛОТЬ — 

МОЯ!МОЯ!

Я ЧУЮ Я ЧУЮ 

ТВОЙ СТРАХ.ТВОЙ СТРАХ.
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