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П р о л о г

«Руководители всех религиозных конфессий вы-
пустили совместное заявление, в котором едино-
гласно осудили создание искусственного интеллек-
та, подвергли анафеме всех причастных и призвали 
верующих к общему сопротивлению попыткам под-
менить божественную сущность создания мира...»

— Что это за хрень, Сашка? — раздраженно ряв-
кнул в коммуникатор коренастый старик в длин-
ных драных камуфляжных шортах и растянутой 
футболке с эмблемой ЦСКА. Кряжистый, с подтя-
нутой фигурой, все еще наполненной силой, он вы-
глядел достаточно моложаво, однако седая оклади-
стая борода и совершенно лысый череп сильно его 
старили.

— Привет, дед! Ты о чем? — посередине обстав-
ленной в древнерусском стиле гостиной возникла 
голограмма мужчины, лет сорока, в военной форме, 
с эмблемами Военно-космических сил Российской 
империи и погонами генерал-майора.

— О чем... будто сам не знаешь... — старик ткнул 
рукой в замысловатое сооружение, представля-
ющее собой некую помесь медицинской капсулы 
и египетского саркофага эпохи фараонов. — При-
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перлись, понимаешь, с самого утра, грят от тебя, 
полдома разворотили...

— А... это... — генерал улыбнулся. — Это мой по-
дарок тебе на именины: капсула полного виртуаль-
ного погружения.

— Куда... того-этого... погружения? — старик 
грозно нахмурился. — Совсем страх потерял, Саш-
ка? Только заявись, ужо я тебя...

— Ладно, дед, не стращай, — генерал улыбнул-
ся. — Эскулапы строго-настрого запретили тебе го-
нять за рябчиками по тайге — значит, получай за-
мену. Это капсула для игры. Понимаешь, о чем я?

— Понимаю, конечно... — проворчал старик. — 
Не надо считать меня совсем древним.

— Во-от... — генерал удовлетворенно кивнул. — 
Значит, угадал. Тебе должно понравиться. Игра 
«Пандориум», полная реальность. Уверен, ты всех 
там нагнешь. Годовая подписка, полный блок ниш-
тяков от «Скайнет». Наслаждайся. Через пару ча-
сов еще одна бригада техников прилетит, проведут 
тесты на совместимость, окончательно откалибру-
ют подключение, а ты пока гайды почитай. Ну всё, 
дед, мне пора...

— Стоять! — властно буркнул старик и с неожи-
данной для такого сурового тона теплотой сказал: — 
Спасибо, внучок, значится. Уважил. Как Сашка 
с Машкой? Как Ольга?

— Все нормально. Приедут к тебе на летние ка-
никулы.

— Это правильно. А у тебя что?
— В колониях, как всегда, неспокойно, — оза-

боченно заметил генерал. — Решаем вопрос поти-
хоньку.
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— Значит, решайте. Да так, чтобы неповадно 
было. Заразу надо выжигать каленым железом.

— Так и будет. Все по вашим заветам, ваше вы-
сокопревосходительство, — с серьезной почтитель-
ностью ответил генерал.

— Тогда с Богом!.. — Старик подождал, пока 
внук отключится, постоял немного возле капсулы, 
иронически хмыкнул и, пошлепывая домашними 
тапочками, ушел в другую комнату. В самом деле, 
какие игры, если дел невпроворот: в коптильне око-
рока поспевают, опять же теплицу обиходить надо, 
брага доходит, а еще мушки для ловли хариуса не-
доделаны.

Однако уже через час старик вернулся в свой 
кабинет и опять включил универсальный комму-
никатор. Подарок неожиданно заинтересовал его. 
Дело в том, что Иван Иванович Иванов, генерал 
армии в отставке, сильно тяготился своим граж-
данским положением. Всю свою жизнь, с момен-
та окончания кадетского корпуса и до самой от-
ставки, он провел в борьбе с врагами отечества, 
и этой самой борьбы ему очень не хватало. А тут 
вроде бы подвернулась возможность опять почув-
ствовать торжество побед и запах крови повержен-
ных неприятелей. Пускай даже не по-настоящему, 
а в виртуальном мире.

Но только он вошел в экстранет и начал раз-
бираться с игрой, как прибыла обещанная бригада 
техников. Часть из них сразу занялась настройкой, 
а один, представившийся капитаном-инженером 
Силантьевым, принялся вводить Ивана Иванови-
ча в курс дела.

— Господин генерал...
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— Отставить. Можете обращаться по имени- 
отчеству.

— Слушаюсь, господ... Иван Иванович... — ка-
питан в последний момент поправился и виновато 
улыбнулся. — Что вы знаете о «Пандориуме»?

— Совсем немного, — честно признался гене-
рал. — Не успел пока ознакомиться с детальной 
информацией. Виртуальная реальность, в высокой 
степени приближена к реальной жизни.

— Пожалуй, игра даже более реальна, — подхва-
тил Силантьев.

— Каким образом? — удивился старик. — Ерун-
да какая-то.

— Наш мир полон условностей, — не смутился 
капитан, — а виртуальные игры позволили людям 
безбоязненно выплескивать свои самые сокровен-
ные желания. Но, увы, не всегда эти желания без-
обидны. К примеру, очень многие в своей жизни 
испытывали желание убить, но так никогда и не во-
площали его в жизнь, потому что боялись законно-
го возмездия. В игре с этим просто. Хочешь — убей. 
Просто так, без причины. Это же понарошку, не по-
настоящему. Хотя точно так же, как и в реальности, 
жертва будет испытывать боль, страдать, обливать-
ся кровью. Да, возмездие тоже может наступить, 
в игре существуют свои законы, но никто тебя не 
отправит на пожизненное заключение, а если даже 
убьют, то ты сразу же возродишься на ближайшей 
точке респауна. Таким образом в игре человек ста-
новится самим собой. Но пока сменим тему...

Мироустройство, стратегия и тактика прокач-
ки персонажа, боевая система, взаимоотношения 
с игроками и игровыми персонажами — капитан 
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оказался неиссякаемым кладезем информации. Ге-
нерал внимательно слушал и изредка задавал во-
просы, старательно скрывая нетерпение.

Наконец техники закончили работу, Силантьев 
ознакомился с результатами тестов и удовлетво-
ренно кивнул.

— Ну что, будем пробовать, Иван Иванович?
— Будем.
— Отлично, — капитан сдержанно улыбнул-

ся. — И последнее. Ваш игровой аккаунт* зареги-
стрирован на некого Голобородько Ивана Ивано-
вича. Человек это абсолютно реальный, хотя в игре 
он никогда не появится. Утечки информации све-
дены к минимуму, но все равно не стоит бередить 
игровое сообщество вашим участием в игре. Сразу 
найдутся желающие победить того самого генерала 
Иванова, унизить его и так далее. Геополитические 
противники страны, да и ваши личные кровники, 
тоже могут попробовать отыграться.

— Что они могут сделать мне в виртуале? — ге-
нералу как раз понравилась возможность в очеред-
ной раз разобраться с врагами.

— Ничего серьезного, — поспешил ответить ка-
питан. — Но жизнь в игре все-таки осложнят. Так 
что обойдемся без сенсаций. В общем, все уже гото-
во. Запомните, погружение тестовое, максимум на 
два часа реального времени. Погуляете, осмотри-
тесь и назад. Дальше будем смотреть по реакции 
организма. Уровень болевой восприимчивости мы 
установили на двадцатипроцентный от реального...

* Аккаунт — учетная запись игрока. Включает в себя набор 
сведений о владельце.



Александр Башибузук10

— Максимум какой? — сурово оборвал его Ива-
нов.

— Ну, ваши медицинские показатели... — замял-
ся Силантьев. — Не более пятидесяти процентов...

— Ставьте максимум, — категорично приказал 
генерал.

— Но это будет реально больно. Игра симули-
рует человеческий организм и его ощущения прак-
тически достоверно. Представьте себе, если вам от-
рубят руку...

— Мне повторить?
— Слушаюсь... — сдался капитан и отдал коман-

ду: — Семенов, исполнять. И еще один совет. У вас 
премиум-аккаунт, так что после входа система 
предложит взять уникального персонажа...

— Это что, влететь в игру сразу сильнее всех? — 
Иван Иванович нахмурился. Такая возможность 
ему сильно претила, так как генерал привык доби-
ваться всего сам. — Я читал, что за деньги там мож-
но купить сразу же чуть ли не меч-кладенец с шап-
кой-невидимкой и валить всех на раз. Такого мне 
не надо.

— Нет-нет, — поспешил уверить Силантьев. — 
В игре все появляются одинаковыми нубами. Это 
нерушимое правило в «Пандориуме». Это уже по-
том появится возможность вливать средства, по-
купать топовое снаряжение и за деньги качать уро-
вень в ускоренном темпе. Уникальный персонаж 
никакого особого преимущества не даст, однако 
в игре вы появитесь не в домотканой рубахе с пор-
тками и дубиной в руках, а в более-менее прилич-
ной экипировке, хотя и начального уровня. К тому 
же персонажи из премиум-блока сразу выходят 
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в мир с квестом, пускай и простейшим. То есть не 
надо будет ломать голову, где заработать золотишка 
на еду с ночлегом и получить первую порцию очков 
для прокачки. Но все портят скрытые недостатки. 
Практически всегда уники получают несколько ка-
честв, которые значительно осложняют им жизнь. 
А их сразу не распознаешь, так как персонаж бе-
рется втемную. То есть фактически покупается кот 
в мешке. Это делается для баланса. Поэтому подоб-
ные уники не очень популярны среди игроков. Сто-
ят они дорого, а могут оказаться практически бес-
полезными. Вы же поступайте на свое усмотрение. 
В любом случае мы потом сможем стереть персона-
жа и завести нового.

— Посмотрим, — Иван Иванович шагнул к кап-
суле. — Портки снимать?
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Вам предложено выбрать уникального персона-
жа! После согласия персонаж будет сгенерирован 
автоматически. Принять/Отказаться?

«Принять, черт бы вас побрал... — рыкнул я про 
себя. — Наворотили, уроды...»

После погружения честно попытался выбрать 
себе персонажа. Но это оказалось достаточно слож-
но. И долго. Одних рас оказалось почти полторы 
сотни. Всякие там эльфы, орки, гоблины, сильфи-
ды и прочие дроу с дварфами. И что характерно, 
с такими запутанными личными характеристика-
ми, что хрен быстро разберешься. А времечко-то 
идет. В общем, решил рискнуть с уником. Я везу-
чий, буду надеяться, что не прогадаю.

— Персонаж сгенерирован, счастливой игры! — 
сообщил медовый женский голосок.

Громовой раскат, вспышка, состояние невесомо-
сти, уже через мгновение сменившееся ощущением 
твердой поверхности под ногами.

Осторожно приоткрыв веки, я обнаружил себя 
на невысоком каменном постаменте, посреди круг-
лого зала со сводчатым потолком.
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Сразу же выскочило текстовое системное сооб-
щение:

Провинция Даллия, город Хвалин. Одна из пяти 
стартовых локаций Европейского сектора. Более 
подробную информацию вы можете получить в Эн-
циклопедии Пандориума.

После него посыпались еще какие-то сообще-
ния, но я их благополучно прохлопал, во все глаза 
таращась на окружающую действительность. А по-
смотреть было на что.

По периметру стен расположились вытесанные 
из камня статуи, очень достоверно изображавшие 
вовсе уже неведомых тварей, над головой мягко 
светился висевший в воздухе большой шар, пахло 
мышами, пылью и отчего-то ядреной смесью пив-
ного перегара и чеснока.

Источник смрада обнаружился совсем рядом. 
Возле постамента переминалась с ноги на ногу 
пара могучих бородатых коротышек в надраенных 
до блеска кирасах, шапелях с гребнями*, в малино-
вых колготках, железных башмаках, с мордами про-
жжённых пропойцев и со страхолюдными алебар-
дами** в руках.

* Шапель — дешевый шлем, производимый в Европе с XIII 
до XVII век. Имел цилиндрическую, цилиндроконическую 
или сфероконическую форму с широкими полями, частично 
закрывающими плечи. Защиты лица не было. Иногда в перед-
нем поле шлема делались прорези для глаз. Мог иметь бар-
мицу. Крепился к голове подбородочным ремнем.

** Алебарда — род колюще-рубящего холодного оружия, 
широкий длинный топор с лезвием различных форм, насажен-
ный на длинное древко, имеющее наконечник в виде копья.
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— Проходим, проходим, не задерживаемся, — 
гнусаво пробурчал один из них, не переставая оже-
сточенно чесать себе зад.

— Вот-вот, — лениво поддакнул его товарищ, ко-
выряясь похожим на сардельку пальцем в носу. — 
Не занимаем места, мамзеля...

— Ты кого мамзелей назвал, щегол? — на автома-
те рявкнул я. — Рыло давно не чистили?

Верней, не рявкнул, а пропищал, что ли. С голо-
сом как-то не задалось. Что за хрень?

— А что не так? — искренне удивился бородач, 
на время даже перестав терзать свой шнобель. — 
Поди, целка еще, вот и мамзеля. Или, того-это-
го, уже отметился кто? Дык извини, откуда ж мне 
знать-то...

Коротышки дружно заржали, хлопая себя лат-
ными перчатками по ляжкам.

— Ну, песец вам... — я шагнул с постамента с на-
мерением, тут же выбить всю спесь из хамов. Ты 
смотри, раздухарились салабоны. От горшка два 
вершка, а туда же...

Латники мгновенно вскинули алебарды. Лов-
кость, с которой это было сделано, свидетельствова-
ла о том, что они не только пиво жрать умеют. Мало 
того, над коротышками вдруг появились красные по-
лоски с красноречивыми черепами и цифрами 150.

«Етить... — охнул я, припомнив инструктаж Си-
лантьева. — Сто пятидесятый уровень. Против мое-
го нулевого, это как головой стену прошибить. Вот 
же суки...»

— Нападение на городскую стражу карается тю-
ремным заключением на пять седмиц альбо штра-
фом в полторы тысячи золотых! — угрожающе от-
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чеканил Хуг Бембель — именно это имя светилось 
на пиктограмме над его головой.

— А тако же пятнадцатипроцентным штрафом 
от накопленного опыта! — описывая идеальные 
восьмерки острием алебарды перед моим носом, 
добавил его товарищ, именуемый Бласто Пипкин-
сом. — Шла бы ты отсюда, право слово. Сейчас 
опять как попрут ваши, а ты задерживаешь. Снесут 
ведь и не заметят.

Позади вдруг хлопнуло. На постаменте появился 
здоровенный детина в домотканой рубахе, таких же 
штанах до середины икр и с узловатой дубиной на 
поясе. Что характерно, с радикально зеленого цве-
та кожей, с покрытыми курчавой шерстью острыми 
ушами и ярко выраженными клыками, торчащими 
из-под верхней губы. Обведя зал налитыми кровью 
глазами, он утробно всхрюкнул и рванул на выход.

Едва зеленый убрался, как на постаменте появи-
лась весьма колоритная девица, в такой же одежке, 
только в женском варианте. Фигуристая, с роскош-
ной гривой волос, она надменно хмыкнула и, вели-
чаво виляя задницей, проследовала следом за пред-
шественником.

Коротышки синхронно развели руками: мол, 
ведь мы предупреждали.

Скрипнув зубами от бессильной ярости, я пото-
пал к раскрытой настежь двери. Ладно, карлы по-
ганые, со временем сочтемся. А вообще, надо бы по-
стараться не особо отсвечивать. Здесь я пока никто 
и зовут меня никак. Дальше посмотрим.

Едва перешагнул порог, как замер, очарованный 
целым букетом ощущений. Дул свежий приятный 
ветерок, остро пахло морем и соленой рыбой, в небе 


