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В  2002  году Фабрис Гигер, издатель Humanoïdes Associés, решив вернуть 

к жизни журнал Metal Hurlant («Тяжёлый металл»), предложил мне придумать 

персонажа, который  бы олицетворял это ежемесячное издание. От  меня 

просили историю в каждый номер на десять страниц максимум.

До тех пор я специализировался на сериях из четырёх, шести, восьми 

и  десяти томов. Прежде чем  приступить к  таким сагам, я  несколь-

ко раз встречался с  художником, чьим творчеством восхищался. 

Я  расспрашивал его, чтобы лучше понять его характер, вкусы, 

архетипы, населяющие его подсознание, уровень осознанности, 

религиозные или  политические взгляды, те воображаемые 

миры, что  ему хотелось исследовать. На  основе всех этих 

знаний я и создавал приключения, происходившие во все-

ленной, которую художник мог считать своей собственной, 

и с персонажами, с кем он мог себя отождествить.

В Мёбиусе была частичка Джона Дифула, как во Франсуа 

Буке  — частичка Вышибалы, в  Хуане Хименесе  — 

Метабарона, а в Бессе — Белого Ламы. А ещё я приду-

мывал только начало, и  уже потом, с  годами, разво-

рачивал историю, пока она не приходила к развязке, 

удивлявшей даже меня самого. Мало-помалу персо-

нажи освобождались и вынуждали уже меня писать 

под их диктовку. Я наловчился ставить перед свои-

ми героями с виду неразрешимые задачи.

Например: одного из  предков Метабарона кастри-

ровал дикий зверь. Несмотря на  увечье, он 

как-то родил сына. Как?

Признаюсь, я  часто вставал на  колени и  молился 

своему бессознательному: «Я  ничего не  могу при-

думать. Пожалуйста, подари мне решение!» И через 

некоторое время решение приходило в  голову. 

Я говорю «приходило», потому что не создавал его 

сам. Просто смирялся с  тем, что  получу его уже 

готовым. В эти особые мгновения моё сердце билось 

быстрее, и  я  с  невероятной радостью восклицал: 

«Спасибо, бессознательное! Спасибо за этот дар!»
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Но  в  новом проекте Фабриса Гигера ничего из  этого 

я  не  мог. Мне пришлось в  каком-то  смысле переклю-

читься от романов на рассказы. Все писатели знают, 

что намного проще написать книгу в тысячу страниц, 

чем  короткий рассказ. Виктор Гюго даже однажды 

извинился перед другом за длинное письмо, потому 

что у него не было времени написать покороче…

За десять страниц или меньше нужно заявить основы 

конфликта и разрешить его быстро и чётко, но неожи-

данно. Меня привлёк этот вызов: ужать своё огромное 

воображение — и я это говорю с циничным отсутстви-

ем скромности, — чтобы получить короткие рассказы.

Но  задача усложнилась ещё  больше, когда я  узнал, 

что  Фабрис хочет дать шанс молодым талантли-

вым художникам, бóльшая часть которых проживала 

в Соединённых Штатах. Сам я проживал в Париже, и мне 

оставалось лишь довериться Фабрису: он лично их отби-

рал и присылал мне сведения по электронной почте.

Как пример: один художник очень хорошо рисует пер-

сонажей, но не так хорош с пейзажами — и я придумал 

плоскую каменную планету, где единственная построй-

ка  — незавершённый храм… Другой не  знает, как  рисо-

вать людей, но специализируется на машинах — тут я при-

думал историю о мире, населённом роботами… Третий всё 

рисует очень хорошо, но не знает, как передать у персонажей 

эмоции, — чтобы вытолкнуть его из зоны комфорта, я приду-

мал рассказ, где самое важное — печаль главного героя…

Так эти короткие истории, все в разных стилях, повествуют о путе-

шествии астероида, проносящегося в небе: Кричащей Планете. Она 

мелькает над бесчисленными мирами, стенает в бесконечном плаче 

и по каждой планете разносит свой ужас: «Почему что-то должно про-

исходить? Если мы лишь сон, что за ужасный разум нас видит?»

Сегодня, к  выходу сборника этих «вызовов», я  беру на  себя вольность 

написать к каждому короткое предисловие и раскрыть те невидимые идеи, 

на чьей основе сплёл их полотна.

А л е х а н д р о  Х о д о р о в с к и ,  П а р и ж
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В  этом коротком прологе описана предыстория  — причина 

отчаяния Кричащей Планеты. Здесь я вдохновлялся древним 

верованием каббала. Древние раввины, считая, что иврит — 

язык Бога, верили, что  между предметом и  его названием 

нет разницы. Они стремились овладеть силой создавать всё, 

что  произнесут: «Если я  скажу „роза“, с  моих уст скатится 

благоухающая роза». Не  знаю, к  чему отнести этот рас-

сказ, к  фантастике или  пророчеству. 

Вполне возможно, если мы, земляне, 

продолжим в  том  же духе, то  закон-

чим как хумгары…

Марк Риу родился в  1972  году в  Ланьоне, 

Бретань. Марк Вигуру родился в  Бресте 

в 1973 году. Они оба усердно посещали Школу 

изящных искусств в  Ангулеме. Именно там, 

в  1992  году, они встречаются и  образуют 

тандем, который несколько лет спустя запу-

стит в  «Гуманоидс» серию Miss по  сцена-

рию Филиппа Тиро. Серия получила призна-

ние в  Европе и  США. Впоследствии каждый 

из  авторов обретает свою индивидуальность. 

Риу рисует сверхъестественный триллер 

Seed, сценарий для  которого пишет америка-

нец Алекс Круз, а  Вигуру работает над  весь-

ма откровенной научной фантастикой Trigs 

по  сценарию другого американца, Джеймса 

Хаднелла.

ПОСЛЕДНЕЕ СЛОВО
Опубликовано в METAL HURLANT № 134, июль-август — 2002.



ХОДОРОВСКИ – РИУ – ВИГОРО

Как же я ошибалась! Хумгары 
разработали ужасное оружие, 

отравившее животных 
и растения.

В начале, посреди чудесных садов на моей 
поверхности, изобилующих ангельскими 
созданиями, я взращивала сознание рода 
хумгаров, веря, что однажды их короткие 
мордочки воспоют песни любви и мира.

Победители 
поделили меня 
на две части. 
Между моими 

полушариями они 
возвели огромную 

стену, из моих 
недр похищали 
драгоценные 

минералы, 
даровавшие 

мне жизнь. Моя 
поверхность стала 

необитаемой…

Я была священной планетой, 
пляшущей средь хора звёзд 
божественного космоса

Они раскололись 
на кланы. А меня, даже 
оголённую, превратили 

в патриотический символ 
и боролись за власть надо 

мной.
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А их жадные механические 
чудовища впивались в мои 

глубины, высасывая из меня 
ресурсы…

Хумгары поселились в парящих 
городах и искусственно 

производили пищу, воздух и воду 
из моих многострадальных 

молекул…

Я, разумное ядро, в отвращении, 
мучении, истощении сотворило 

себе лик по образу своих 
палачей…

…и явилось 
в их упадочную 
цивилизацию…

Миллионы пришли 
преклониться предо мной, 
умоляя раскрыть, как они 

верили, мой секрет…

Меня приняли за бога и спроецировали на меня 
свою алчность, полагая, будто я наделю 

их сверхъестественными способностями, 
чтобы они покорили космос и сожрали его 

так же, как меня…



Я хранило молчание… мой взгляд 
прошёл по ним лихорадочной 

волной, тщетно надеясь отыскать 
хотя бы одно праведное 

существо… всего одно, чтобы 
спасти их всех…

О, Каменный 
Бог, ответь нам! 

Ответь нам, прошу! 
Взываем к тебе: 

ответь!

Даруй нам силу! 
Молви хоть 

слово!

Затем – в невероятной печали, ибо это всё же 
мои дети, – я молвило единственное слово:

И моё тело взорвалось в бушующем пламени.

Обрекая меня в одиночестве 
скитаться по космосу.
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Баранько родился на  Украине и  эмигрировал (хоть и  вре-

менно) в  Калифорнию, засвидетельствовав ужасное разру-

шение коммунизма в СССР, и потому я решил, что для него 

идеально подойдёт тема падения империи. Здесь Кричащая 

Планета не просто делится печалью, но и приносит озарение… 

Порой, путая «иметь» и «быть», мы довольны 

жизнью. Но только до тех пор, пока не поймём: 

вместо того чтобы быть истинными собой, 

мы лишь играем роль под чужую указку. Мня 

себя властителями всего сущего, мы обнару-

живаем, что  не  владеем даже собой. Узнав 

о  мучительной бездне внутри нас, мы начи-

наем поиск, ведущий 

не  к  мифической 

Истине, а  к  настоя-

щей правде.

Игорь Баранько родился в  СССР в  1970  году. 

В  семь лет он увидел свой первый комикс, 

в  котором некий Грегор Росински (тогда 

ещё  неизвестный) проиллюстрировал исто-

рию Польши. Когда Игорь обнаружива-

ет Les Éthiopiques Уго Пратта на  страницах 

газеты «Юманите», он выбирает свой путь 

в  жизни. После учёбы в  Киевском художе-

ственном училище Баранько служит два года 

в  Советской Армии, а  затем живёт в  Сибири 

и в Таджикистане. В 1999 году он иммигрирует 

в  США, это позволяет ему попытать счастья 

в  комикс-индустрии. В  2003  году первый том 

его цикла «Орда» был одновременно опублико-

ван «Гуманоидс» во Франции и США. Сценарист 

Жан-Пьер Дионне предлагает ему продолжить 

иллюстрировать серию Exterminateur 17, нача-

тую Энки Билалом. В 2005 году Баранько начи-

нает сериал La Danse du temps, признанный 

одним из шедевров жанра.

ВТОРЖЕНИЕ
Опубликовано в METAL HURLANT № 135, сентябрь-октябрь — 2002.



Всё, что осталось 
от процветающей 

планеты, много лет назад 
разрушенной безумием 

своих обитателей…

…живой кусок металла, несущийся 
в космосе и стенающий 

от бесконечной скорби…

Порой, пересекая небо 
одной из бесчисленных 

обитаемых планет…

Работайте 
быстрее, 
слабаки!

Ай!

Роуши могут 
напасть 
с минуты 
на минуту!

…он делится своей скорбью 
с разумным существом.

Но мы трудимся 
над стеной 

больше десяти 
веков, мой 

принц, и ни разу 
не видели 

врага!

Что со мной 
происходит? Впервые 

за тысячу лет мне 
хочется плакать…

Плакать 
по себе…

[[ВТОРЖЕНИЕВТОРЖЕНИЕ]]



Я не знаю, 
кто я… 

Я никогда не был 
ребёнком…

Скорей, Фульгор, 
скачи во весь 

опор! Королева-
мать скоро впадёт 
в долгую зимнюю 

спячку!

Она 
проспит 

пятьдесят 
лет!

Я на-
следник 

престола… 
да как вы 

смеете пре-
граждать 
мне путь?

СТОЯТЬ! 
Никто 

не пройдёт! 
Королевская 

спячка 
началась!

У нас 
приказ! 
«Никто» 
значит 

«никто»! 
Все ворота 
закрыты!

Уходите, принц! 
Лучше не сопро-

тивляйтесь! 

Мой меч…

…есть 
ключ…
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…что 
открывает все 

двери!

С дороги, 
черви!

Почему ты прерываешь 
мой покой? Отчего 

столько злобы? 
Неужели ты не мог 

подождать полвека, 
Альтор?

Я не дам тебе 
уснуть, пока ты 
не раскроешь 
тайну моего 
рождения, 

Аринна!

Заставляешь 
меня вспоминать 

страшное, не даёшь 
уснуть, зная, 

что у меня может 
остановиться 

сердце… 
неудивительно, 
что ты так себя 
ведёшь, ведь ты 

мне не сын…
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